Rozpoznawanie
E Interwatow,

+

i Akordow,

Skal
Skale; Sposoby odpowiedzi

Cwiczenia w rozpoznawaniu akordéw, interwatéw i skal funkcjonujg w ten sam sposéb.

EarMaster gra akord, wybrany losowo sposrod okreslonej grupy akordéw i transponuje do losowo wybranej tonac;ji.
Twoim zadaniem jest rozpoznanie, co zostato zagrane.

Zasadniczo mozna odpowiada¢ na dwa sposoby: bezposrednio nazwac¢ styszany akord albo nazwaé poszczegolne
jego dzwieki. Jednakze, sg rownie inne sposoby odpowiedzi.

Kliknij:

'Powtérz pytanie' aby ponownie ustyszec¢ pytanie.

'Graj wybrane' aby zagra¢ swojg odpowiedz (wybrane dzwigki).

'Odpowiedz' gdy wybrates dzwieki i chcesz aby EarMaster ocenit twojg odpowiedz.

Jezeli twoja odpowiedz jest zia, to EarMaster zaznaczy jg kolorem czerwonym, jesli jest dobra to kolorem zielonym.
E
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W oknie "Wyniki" mozesz zawsze uzyska¢ szczegotowe informacje o swoich wynikach oraz poréwnac biezace
z wczesniejszymi.
Zobacz rowniez dodatkowe funkcje w menu ,Opcje”.

Ustawienia éwiczen akordowych
Teoria interwatéw

Teoria akordow

Teoria skal i moduséw
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#¥ Poréwnywanie interwatéw
Ktory interwat jest wiekszy?
EarMaster gra dwa rézne interwaty, wybrane losowo sposrod okreslonej grupy interwatow.

Kliknij odpowiedz 'A' jesli pierwszy z interwatéw byt wiekszy lub 'B' gdy byt nim drugi. Ramka wokot wybranej
odpowiedzi zmieni kolor. Zielony oznacza odpowiedz dobrg. Czerwony sygnalizuje btad.

Kliknij 'Powtérz pytanie' aby ponownie zagrac interwaty.
D+
W oknie Ll "Wyniki" mozesz zawsze uzyskac¢ szczegotowe informacje o swoich wynikach oraz poréwnac biezace
z wczeshiejszymi.
Zobacz rowniez dodatkowe funkcje w menu ,Opcje”.

Ustawienia ¢wiczen interwatowych
Teoria interwatéw




#] pyktando melodyczne
Jakie dzwieki sg grane?
EarMaster gra fraze melodyczng zgodng z ustawieniami. Zadaniem jest rozpoznac¢ grane dzwieki oraz zapisac je

przy uzyciu pieciolinii, fortepianu lub gitary.

Kliknij:

'Powtérz pytanie' aby ponownie ustyszec¢ pytanie.

'Graj wybrane' aby zagra¢ swojg odpowiedz (wybrane dzwigki).

'Odpowiedz' gdy wybrates dzwieki i chcesz aby EarMaster ocenit twojg odpowiedz.

|
W oknie (bl "Wyniki" mozesz zawsze uzyska¢ szczegotowe informacje o swoich wynikach oraz poréwnac biezace
z wczeshiejszymi.
Zobacz rowniez dodatkowe funkcie w menu ,Opcje”.

Ustawienia éwiczen melodycznych




o Czytanie rytmu

& Powtarzanie rytmu

Czytanie rytmu: EarMaster pokazuje ¢wiczenie rytmiczne. Wystukaj podany rytm z metronomem.
Powtarzanie rytmu: EarMaster gra ¢wiczenie rytmiczne. Powt6rz podany rytm z metronomem. Dla utatwienia,
mozesz wybra¢ w ustawieniach widok rytmu, ktéry pojawi sie po pierwszej probie odpowiedzi.

Mozesz zaréwno stukac¢ rytm na spacji, gra¢ na instrumencie MIDI czy tez klaska¢ do mikrofonu. Mozliwos$é
odpowiedzi przez mikrofon jest dostepna w menu "Sposéb odpowiedzi".

W zapisie rytmu pod kazda z nut pojawig sie wtedy symbole:
Jesli wystukates doktadnie.

Jesli wystukates za wczesénie.

=
Jesli wystukates za pozno.

Jesli nie wystukate$ danej nuty.

Uwaga: EarMaster ocenia rowniez precyzje wystukiwania rytmu, mozesz wiec nie uzyska¢ 100%, nawet gdy
wystukasz wszystkie nuty.

K-
W oknie (bl "Wyniki" mozesz zawsze uzyska¢ szczegotowe informacje o swoich wynikach oraz poréwnac biezace

z wczesniejszymi.
Zobacz rowniez dodatkowe funkcje w menu ,Opcje”.

Stopien trudnosci i dlugos¢ rytmu mozna okreslaé w ustawieniach éwiczen.

Ustawienia éwiczen rytmicznych




17 Korekta rytmu
Znajdz réznice miedzy granym a zapisanym rytmem.

EarMaster wyswietla zapis okreslonego rytmu. Gdy klikniesz 'Graj zmieniony', EarMaster zagra podany rytm, ale z
pewnymi btedami. Mogg wystapi¢ tylko trzy rodzaje btedow:

e wartos¢ rytmiczna jest podzielona na dwie,

e dwie warto$ci rytmiczne sg potaczone

e dwie warto$ci rytmiczne sg zamienione miejscami.

Wybierz wszystkie zmienione warto$ci rytmiczne. Zaznacz nute kliknieciem myszki. Ponowne klikniecie usuwa
zaznaczenie.

Gdy zaznaczysz wszystkie, kliknij “Pokaz zmiany”. Pojawig sie zapisy obydwu rytmoéw: oryginalnego i zmienionego.

| B0
W oknie "Wyniki" Lizl| mozesz zawsze uzyskac¢ szczegotowe informacje o swoich wynikach oraz poréwnac biezace
z wczeshiejszymi.
Zobacz rowniez dodatkowe funkcje w menu ,Opcje”.

Stopien trudnosci i dlugo$¢ rytmu mozna okresla¢ w ustawieniach ¢wiczen.

Ustawienia éwiczen rytmicznych




% Pochody akordow

EarMaster gra pochdd akordowy (kadencje). Zadaniem jest rozpozna¢ funkcje harmoniczne (stopnie skali) oraz
struktury granych akordéw.

Zasadniczo mozna odpowiadac na dwa sposoby: bezposrednio nazwaé pochéd akorddéw albo nazwaé poszczegodlne
jego akordy. W menu "Sposéb odpowiedzi" mozesz wybrac¢ lub ukry¢ nizej wymienione sposoby odpowiedzi:

Na Pieciolinii - w tym ¢éwiczeniu nie uzywa sie pieciolinii do odpowiedzi. Zamiast tego, uzywana jest do pokazywania
odpowiedzi. Kliknij na jeden z taktéw, aby zagra¢ akord i ustawi¢ pomaranczowy kursor pod taktem.

Ponizej pieciolinii znajduje sie panel, w ktérym mozna okresli¢ strukture akordu. Po zaznaczeniu akordu na pieciolinii
(ustawieniu kursora), mozna wybraé strukture i jednoczesnie. ustysze¢ brzmienie.

Nazwami - kliknij przycisk z nazwg pochodu akordéw. Uzyj lewego przycisku myszki aby wybrac i zagra¢ dzwieki bez
odpowiedzi. Prawym przyciskiem wybierasz odpowiedz za sprawdzeniem.

Na Pianinie - stopnie danej tonacji (funkcje harmoniczne) sa zaznaczone na klawiaturze. Klikajgc klawisz lewym
przyciskiem myszki, wstaw akord w miejscu oznaczonym kursorem. Prawym przyciskiem mozesz go usung¢. Na
zielonym wyswietlaczu mozesz zmienia¢ barwe oraz gtosnosc¢/dynamike instrumentu.

Na Gitarze - stopnie danej tonacji (funkcje harmoniczne) sg zaznaczone na gitarze. Wybierajac stopnie lewym
przyciskiem myszki, wstaw akord w miejscu oznaczonym kursorem. Prawym przyciskiem mozesz go usungg.

Kliknij:
'Powtorz pytanie' aby ponownie ustyszec¢ pytanie.

'Graj wybrane' aby zagra¢ swojg odpowiedz (wybrane dzwigki).
'Odpowiedz' gdy wybrates$ dzwieki i chcesz aby EarMaster ocenit twojg odpowiedz.

Jezeli twoja odpowiedz jest zta to EarMaster zaznaczy jg kolorem czerwonym, jesli jest dobra to kolorem zielonym.
-IEEILI
W oknie L1l "Wyniki" mozesz zawsze uzyskac szczegotowe informacje o swoich wynikach oraz poréwnac biezace

Z wczeshiejszymi.
Zobacz rowniez dodatkowe funkcije w menu ,Opcje”.

Ustawienia éwiczen akordowych




N

Ustawienia akordoéw, interwatéw i skal

Panel wyboru - kliknij aby dotaczy¢/odigczy¢ element (akord, interwat, itp.) w éwiczeniu.

Poczatkowe elementy (numerowane na czerwono) sg zdefiniowane programowo i nie moga by¢ edytowane, ale
ponizej, na koncu listy, mozna dodawac wiasne definicje.

W elementach numerowanych na zielono mozna edytowac, nazwy oraz dzwigki

Wybér tonacji - ustaw dolny i gérny zakres dzwiekow i okresl sposéb wyboru tonacii.

Sposob grania - wybierz jak chcesz, aby dzwieki byty grane: harmonicznie czy melodycznie w gére lub w doét. Jesli
zaznaczono kilka, to sposob grania bedzie wybierany losowo.

Opcje:

Auto odpowiedZ

Dzwiek wspolny (tylko w ¢wiczeniu: Poréwnywanie interwatow)
Pokaz pierwszy dzwiek

Pokaz tonacje

Graj dzwiek na klikniecie

Graj tonike

Na kazdym stopniu (tylko w éwiczeniu: Rozpoznawanie interwatéw)
Przewroty (tylko w ¢wiczeniu: Pochody akordow)

Dodaj dzwiek basowy
Zablokuj odpowiedzi (tylko w wersji EarMaster School)

Cwiczenia pokrewne:
Poréwnywanie interwatéw
Rozpoznawanie interwatéw
Rozpoznawanie akordéw
Przewroty akordéw
Pochody akordéw
Rozpoznawanie skal



Auto odpowiedz - przy prawidtowej odpowiedzi, EarMaster automatycznie wybierze przycisk Odpowiedz.



Wspolny dzwiek - obydwa poréwnywane interwaty beda grane od tego samego dzwieku.



Pokaz pierwszy dzwiek - EarMaster bedzie podawat przy odpowiedzi pierwszy dzwiek (lub pryme w akordach).



Pokaz znaki przykluczowe — wybierz, aby pokazywac¢ znaki chromatyczne przy kluczach, zamiast dodawania ich do
kazdej nuty.



Graj dzwiek na klikniecie - wigcza dzwieki, podczas wybierania odpowiedzi na pianinie, gitarze lub pigciolinii.



Graj tonike - przed kazdym pytaniem grane jest kilka dzwiekdw, w celu utrwalenia tonacji.



Na kazdym stopniu - interwaty, w obrebie tonacji, bedg zawsze oparte na stopniach diatonicznych



Przewroty akordow - wybierz postacie akordow:

1) Wszystkie bez przewrotu

2) Ostatni bez przewrotu. Poprzedzajgce akordy bedg ustawiane w odpowiednich pozycjach wzgledem pozyciji
ostatniego.

3) Losowo przewro6t ostatniego. Poprzedzajgce akordy bedg ustawiane w odpowiednich pozycjach wzgledem pozycji
ostatniego.



Dodaj dzwiek basowy - dodaje do akordu dzwiek podstawowy w basie (pryme).



Zablokuj odpowiedzi - umozliwia nauczycielowi, np. podczas tworzenia zestawu, kontrole sposobu odpowiedzi
ucznia.



Rytmy — dodaje wartosci rytmiczne do frazy melodycznej. Podczas odpowiedzi nalezy okresli¢ zaréwno wysokosé,
jak i wartos¢ rytmiczng dzwieku. Dostepne beda tylko cate nuty, pétnuty i Ewierénuty.



Nazwa elementu.
Umieszczajac znak ‘&’ przed jedna z liter w nazwie, mozna utworzy¢ skrot do przycisku z tgq nazwa. Stwarza to
mozliwos¢ odpowiedzi przy pomocy klawiatury, przez naci$niecie klawiszy <Alt> + litera.



Struktura dzwigkowa elementu, uzywanego w ¢wiczeniu.

Nacisnij klawisz, aby wiaczy¢/wytaczy¢ kazdy z wybranych dzwiekow.
Dzwieki moga byc¢ tez wybierane przy uzyciu klawiatury MIDI.

Zielony tréjkacik (dziurka od klucza) oznacza $srodkowy dzwiek C.
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Ustawienia ¢wiczen melodycznych

Melodie sa generowane przez program EarMaster, przy uzyciu inteligentnego algorytmu, wedtug ustawien opisanych
ponizej:

Dzwieki - dtugos¢ frazy.

Skala/kadencja - wybodr skali (modusu) lub kadencji, stanowigcej podstawe dla frazy melodyczne;.
Max.interwatl - wybdr maksymalnego interwatu pomiedzy dwoma sasiednimi dzwigkami w melodii.
Ambitus - maksymalny interwat migdzy najnizszym a najwyzszym dzwigkiem melodii.

Zakres dzwiekow - okresla przedziat dzwiekowy, w ktérym bedzie miesci sie melodia.

Tonacje - wybor tonacji, w ktérych beda generowane melodie.

Opcje:

Rytmy

Auto odpowiedz

Pokaz pierwszy dzwiek

Pokaz nazwe tonacji

Graj dzwiek na klikniecie

Graj tonike

Zablokuj odpowiedz (tylko w wersji EarMaster School)

Dyktando melodyczne



[l
Lo

Ustawienia ¢wiczen rytmicznych

Rytmy sa generowane przez program EarMaster przy uzyciu inteligentnego algorytmu, wedtug ponizej opisanych
ustawien.

Zaznacz by uwzgledni¢ w rytmie:

e wartosci rytmiczne oraz triole.

e pauzy i kropki przy nutach. Wartosci rytmiczne sg takie same, jak wybrano powyze;.
e nuty wigzane.

Wybierz:

e rodzaj metrum.

¢ jlosc¢ taktow.

e tempo (ilos¢ uderzen na minute).

Poprawki (tylko w ¢wiczeniu Korekta rytmu)
Pokaz rytm (tylko w éwiczeniu Powtarzanie rytmu)

Ocenianie.
Wybierz jak precyzyjnie musi by¢ stukany rytm. Ocenianie ‘tagodne’ nie wymaga zbytniej dokladnosci, za$ ‘Surowe’
wymaga duzej precyzji i poczucia rytmu.

Powtarzanie rytmu
Czytanie rytmu
Korekta rytmu



llo$¢ zmian - okresla maksymalng liczbe zmian, mozliwych w kazdym pytaniu.



Pokaz rytm - po zakonczeniu stukania, automatycznie pokazuje zapis rytmu. Dla utatwienia, pozostaje on widoczny
przy kolejnej probie odpowiedzi.



W ¢wiczeniach opartych na dzwiekach (interwaty, akordy, melodie itd.), jest kilka mozliwosci udzielania odpowiedzi.
S3 one dostepne w menu “Sposob odpowiedzi®, gdzie mozna wybraé lub ukryé¢ kazda z nich:

Na Pieciolinii — aby wybra¢ dzwigk, nacisnij i przytrzymaj lewy przycisk myszki. Przesun muszkg w gore/dot aby
zmieni¢ wysokos$¢ dzwieku, w prawo/lewo aby doda¢ krzyzyk (#) lub bemol (b). Klikajac prawym przyciskiem mozesz
cyklicznie wybiera¢ wartosci rytmiczne oraz gumke (wigzania).

Nazwami - kliknij przycisk z nazwa granego dzwieku (interwatu, akord, itd.).. Uzyj lewego przycisku myszy, aby
wybrac i zagra¢ dzwieki bez odpowiedzi. Prawym przyciskiem wybierasz odpowiedz za sprawdzeniem.

Na Pianinie - lewy przycisk myszki stuzy do wybierania dzwigkdw, prawy uniewaznia wybor. Na zielonym
wyswietlaczu mozesz zmieniaé barwe i gtosnos¢ (dynamike) instrumentu.

Na Gitarze - lewy przycisk myszki stuzy do wybierania dzwiekdw, prawy uniewaznia wybor.



Uzyj mikrofon do $piewania dzwiekdw i klaskania rytmoéw. Nagrywania przez mikrofon mozesz wigczyé/wytaczy¢ w
menu “Sposoéb odpowiedzi”.



Mozesz wybiera¢ dzwieki i gra¢ rytmy na zewnetrznym instrumencie MIDI. Mozesz rowniez przydzieli¢ dzwigkom na
klawiaturze specjalne funkcje do zdalnego sterowania programem EarMaster. (np. klawisz C2 jako przycisk Nowe
pytanie).



To mozna edytowaé nazwe wtasna, uzywang podczas drukowania wynikéw. W wersji EarMaster School mozna
réwniez zmienia¢ swojg nazwe, hasto i folder osobisty.



Usun wyniki

Funkcja ta pozwala na biezaco usuwac stare wyniki dla kazdego z éwiczen. Usunietych wynikéw nie mozna

przywracic, dlatego wskazane jest utworzenie najpierw kopii zapasowej plikow. Uzyj funkcji import/eksport danych w
menu “Plik”, aby przenies¢ wyniki na dyskietke lub do folderu na dysku twardym.



Menu Opcje

Funkcje w menu “Opcje” sg dostepne w zaleznosci od rodzaju ¢wiczen.

Wytacz MIDI - do wybranego sterownika wyjscia MIDI przesyta informacje Wytacz dzwieki.

Resetuj MIDI - do wybranego sterownika wyjscia MIDI przesyta informacje Wytgcz kontrolery. Wszystkie kontrolery
(np. Hold pedal, Mod wheel, Efekty itp.) zostajg ustawione do ich stanu pierwotnego.

Sterowanie MIDI - wigcza zdalne sterowanie ¢wiczeniami poprzez instrument MIDI. Kazdy przycisk programu
zostaje skojarzony z dzwiekami MIDI, okreslonymi w Ustawieniach programu.

Automatyczne pytanie - jesli zaznaczono, to program bedzie automatycznie zadawat nowe pytania po udzieleniu
odpowiedzi. Opdznienie podawania pytan (w sekundach) oraz inne opcje, mozna okresla¢ w Ustawieniach programu.
Pokaz metronom - wigcza widok metronomu.

Graj metronom - wigcza dzwiek metronomu.

Rytm z metronomem - wigcza dzwiek metronomu podczas stukania rytmu. Nie ma wptywu na dzwiek metronomu
podczas wstepnego odliczania i odpowiadania.

Identyfikacja dzwigkéw - okresla jak EarMaster powinien interpretowac twojg odpowiedz. Absolutnie: nalezy podac
doktadnie te dzwieki, ktore zostaly zagrane, Wszystkie oktawy: nalezy poda¢ dokfadne dzwieki, ale moga by¢ w
dowolnej oktawie, Relatywnie: mozna dowolnie transponowac odpowiedz. (np. jesli w pytaniu byt interwat kwarta
czysta C-F, mozna podac¢ dzwieki D-G jako odpowiedz poprawna).

Pokaz nazwe tonacji - gdy jest zaznaczone, EarMaster bedzie pokazywa¢ nazwe tonacji na pieciolinii. Jest to
mozliwe tylko przy wiaczonej w Ustawieniach ¢wiczen, opcji Pokaz tonacje.



Okresla, ktory kanat MIDI (1..16) ma by¢ przeznaczony dla dzwigku. Kanat 10 jest przydzielony dla rytmu.



Okresla dzwiek instrumentu, ktéry ma by¢ uzywany w ¢wiczeniach. Ta opcja jest niedostepna, jesli 10 kanat MIDI
zostat wybrany dla rytmu. Zmiany programowe bedg réwniez zachowane, gdy wybierzesz kolejne ¢wiczenie.
Ustawienia te mozna réwniez wybierac przez instrument MIDI: zaznacz pole kursorem i wybierz dzwiek na swoim
instrumencie.



Okresla poziom gtosnosci (atak) dzwieku. Aby ogdlnie zmieni¢ glosnos¢, przejdz do zaktadki Urzgdzenia.



Okresla rodzaj brzmienia dzwieku lub rytmu, kidéry ma by¢ grany.
Ustawienie mozna réwniez zmienia¢ przez instrument MIDI, po zaznaczeniu kursorem tego pola.



Gdy pole jest zaznaczone, EarMaster bedzie transponowaé wszystkie dzwieki gitary o oktawe wyzej, aby unikngé
znieksztatcen.



Okresla sterownik wejscia dla urzgdzenia MIDI.



Okresla sterownik wyjscia dla urzadzenia MIDI.
Uwaga: niektére sterowniki kart dzwiekowych powodujg opdznienie, ktére nalezy zsynchronizowac przed
rozpoczeciem éwiczen rytmicznych.



Okresla glosnosc¢ dla sterownika systemowego Windows MIDI.



Opodznienie jest liczone w tysiecznych czesciach sekundy.



Okresla jezyk uzytkownika. Ramka zawiera wszystkie pliki typu “*.LAN” z folderu ...\Language.



Okresla nazwe, styl i rozmiar czcionki uzywanej w programie EarMaster.



Okresla kolor tta w oknach ¢wiczen.



Okresla sposéb zapisu rytméw. Przy ustawieniu Zmniejszone odstepy, wszystkie nuty beda rowne. Jest to bardzo
zwarty zapis, przydatny przy niskiej rozdzielczosci ekranu. W ustawieniu Proporcjonalnie do czasu, wszystkie takty
majg jednakowg szeroko$¢ a odstepy miedzy nutami sg wieksze i zalezne od wartosci rytmiczne;.



Gdy jest zaznaczone, EarMaster bedzie automatycznie wybierat kolejne pytania, po udzieleniu odpowiedzi.



Okresla w sekundach czas miedzy odpowiedzig a wtaczeniem nowego pytania.



Gdy jest zaznaczone, EarMaster nie wigczy nowego pytania, jesli odpowiedz bedzie zta. Daje to czas na znalezienie
btedow.



W ¢wiczeniach Czytanie rytmu oraz Powtarzanie rytmu EarMaster powtorzy pytanie, gdy wynik bedzie ponizej
okreslonego poziomu. To ustawienie jest réwniez uzywane gdy program wydaje efekty wizualne i dzwiekowe np. gdy
wynik jest ponizej tego poziomu, gra dzwiek "wrong”.



Tym przyciskiem ponownie wigcza sie podreczne porady, ukryte pod ikong zarowki.



Reguluje poziom czutosci mikrofonu dla éwiczen wykorzystujacych sygnat dzwiekowy. Nie jest regulatorem gtosnosci
mikrofonu systemu Windows.



Reguluje poziom czutosci mikrofonu dla éwiczen wykorzystujgcych sygnat rytmiczny. Nie jest regulatorem gtosnosci
mikrofonu systemu Windows.



Gdy jest zaznaczone, czestotliwos$é bedzie analizowana z podwdjng precyzja. Wymaga to procesora wiekszej mocy.
Gdy nie jest zaznaczone, Earmaster nie bedzie rozrézniat dzwiekdw ponizej 110 Hz.



Jesli zaznaczysz, EarMaster bedzie grat wybrany dzwiek, po udzieleniu odpowiedzi.



Wybierz dzwiek, ktory bedzie grany przy prawidtowej odpowiedzi. Okno zawiera wszystkie pliki typu *.wav z
folderu ..\Media.



Wybierz dzwiek, ktory bedzie grany przy ztej odpowiedzi. Okno zawiera wszystkie pliki typu *.wav z folderu ...\Media.



Okresla glosnos¢ dzwiekow wyjsciowych Windows tzn. gltosnos¢ efektow dzwiekowych.



Gdy zaznaczone, mozna wybieraé przyciski kontrolne éwiczen (jak ‘Nowe pytanie, ‘Powtérz’ itp.) z wlasnego
instrumentu MIDI. Kazdy przycisk jest skojarzony z okreslonym dzwigkiem.



Przydziela dzwiek do kazdej funkcji kontrolnej. Gdy naci$niesz klawisz instrumentu MIDI, skojarzony przycisk
zostanie wybrany.



Gdy jest zaznaczone, nacisniecie lewego pedatu instrumentu, bedzie odpowiadato funkcji klawiszy <ENTER> lub
<RETURN> na instrumencie. (dla nie-pianistéw: damper/sustain pedal jest kontrolerem 64)
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Wyniki i podsumowania
W oknie Wyniki mozna przeglada¢ i poréwnywac wszystkie wyniki dla danego ¢wiczenia.

Przyciskami u géry okna mozna wtaczaé/wytaczaé widok poszczegolnych elementéw:

e Data i czas rozpoczecia ¢wiczen.

¢ Czas trwania - ogolny czas wykonywania ¢wiczen.

e (Czas odpowiedzi - tagczny czas wykorzystany na przemyslenia przy kazdym z ¢wiczen oraz udzielanie
odpowiedzi.

e Nazwa poziomu - nazwa pliku éwiczeh lub zadania zestawu.

e Szczegoly - okreslenie wynikéw dla kazdego akordu/interwatu.

Uwaga: wyniki sg zapisywane przy odpowiedzi przynajmniej na 5 pytan. Za kazdym razem wyniki sg zerowane,
jednakze istnieje mozliwos¢ ich zapisania lub nie.

Na pasku stanu u dotu okna, widoczne sg ogdlne podsumowanie wynikow dla danego okresu. Mozna zmieni¢

czasokres w menu "Widok" - "Podsumowanie wynikow".
"Sredni czas" jest srednig odpowiedzi dla kazdego pytania - tak wiec kilka sekund powinno wystarczy¢...

Zobacz réwniez funkcje import/eksport danych w menu ,Plik”.
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Otworz zestaw éwiczen

Otworz zestaw ¢wiczen z dysku.

Lista zawiera nazwy wszystkich plikow w folderze Earmaster z rozszerzeniem *.EAR.

W sieci sg widoczne zaréwno pliki ze wspdlnego folderu, jak i wlasnych folderéw uzytkownikéw. Ostatnie sg
oznaczone .

Kazdy plik zawiera ustawienia dla wszystkich ¢wiczen.

Kliknij 'Przegladaj..." aby otworzy¢ z okreslonego miejsca na dysku.
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Zapisz zestaw ¢wiczen

Zapisz ustawienia ¢wiczen w pliku na dysku.

Jesli nie okreslono wtasnego folderu dla uzytkownikow, domysinym jest folder Earmaster.
Kazdy plik zawiera ustawienia dla wszystkich ¢wiczen.



Petna nazwa uzytkownika. Bedzie ona przydatna podczas przegladania lub drukowania wynikow.



Nazwa uzytkownika. Jest uzywana podczas kazdego logowania sie do programu EarMaster. Jesli nasz wiasng,
nazwe do logowania sie w systemie Windows, powinienes tu uzyc¢ tej same;.



Nie musisz pisa¢ hasta, dopdki nie potrzebujesz specjalnej ochrony dla swoich ustawien i wynikow.



Definiowanie poziomu dostepu dla uzytkownikow:

Uczen moze korzystac z ¢wiczen oraz Instruktora.

Nauczyciel moze przegladac i drukowac wyniki dla kazdego z uzytkownikéw. Moze rowniez tworzy¢ nowe zestawy
cwiczen.

Administrator moze zarzadza¢ ustawieniami systemowymi oraz bazami danych.



Okresla, czy uzytkownik moze wybiera¢ zestawy i zadania. Jesli nie zaznaczono, nauczyciel musi wybrac¢ dla ucznia
zestaw oraz okresli¢ zadanie poczatkowe.



Okresla, czy uzytkownik moze tworzy¢ wiasne ustawienia éwiczen i zapisywac je na dysku.



Okresla, czy uzytkownik moze definiowa¢ nowe akordy/interwaty. Jest to wazne, gdy wszyscy korzystaja z tych
samych definicji wtasnych. Jezeli uzytkownik usunie zdefiniowany akord, to bedzie on réwniez usuniety dla
pozostatych.



Okresla, czy uzytkownik moze zmienia¢ ustawienia MIDI, koloréw i jezyka. Ustawienia wtasne nie majg wptywu na
ustawienia pozostatych uzytkownikéw.



Przydziela ucznia do klasy.



Usuwa ucznia z klasy.



Foldery wiasne uzytkownikdw uzywane jako domysine przy otwieraniu i zapisie ustawien ¢wiczen. Jesli nie okreslono
folderu wlasnego, domysinym jest folder programowy.



Wspolny folder uzywany jako domysiny podczas otwierania zestawdw oraz ustawien ¢wiczen. Jesli nie wybrano,
domysinym jest folder programowy.



Kliknij, aby zapisa¢ biezace ustawienia MIDI, jezyka, koloru i rozmiaru okna jako wartosci domysine. Te ustawienia
bedg uzywane przy kazdym dodawaniu uzytkownika od systemu lub logowaniu jako gosc.



Lokalizacja plikdw danych zawierajacych profile i wyniki uzytkownika. Komputery w sieci moga wspotdzieli¢ te same
pliki danych. Ustawienie jest zapisane w lokalnej bazie danych na komputerze. Jesli przeniesiesz pliki, musisz
réwniez zmieni¢ ustawienia na kazdym komputerze, korzystajacym z tych plikdw.



Aby poprawi¢ dziatanie, ograniczy¢ ruch w sieci i zwolni¢ miejsce na dysku, mozna usung¢ stare wyniki z bazy
danych. Zostajg one trwale usuniete i nie mozna ich odzyskac. Dobrze jest wiec utworzy¢ kopig zapasowag wynikow,
przed wykonaniem tej operacji (wszystkie pliki w folderze ...\Data\Result\ ).



Zmiana opcji pozwala uzytkownikowi logowac sie jako gos¢, z ograniczonymi prawami dostepu.



Jesli zaznaczono, nowi uzytkownicy moga sie dopisac do listy uzytkownikéw programu, ale tylko z dostepem typu
Uczen.
Jesli nie zaznaczono, to korzystaé z programu moga tylko uzytkownicy i go$cie dodani przez nauczyciela.



Jesli nie zaznaczono, EarMaster nie bedzie pytat o nazwe uzytkownika, podczas uruchamiania programu. W zamian
bedzie obowigzywaé logowanie Windows.



Zarzadzanie klasami

(dostepne tylko dla nauczycieli w wersji EarMaster School)

Klasy umozliwiaja grupowanie wielu uzytkownikéw. Jest to potrzebne, gdy chcemy przegladac¢ lub drukowaé wyniki
uzytkownikéw z wybranej grupy.

Aby utworzy¢ nowa klase:

Wybierz “Zarzadzanie klasami...” w menu “Opcje”. Kliknij przycisk “Nowa klasa”. Nazwij klase, przydziel nauczyciela,
ewentualnie dolacz zestaw zadan. Kliknij “Dodaj/Usun...” aby przydzieli¢ uczniéw do klasy.

Uwaga: usuniecie klasy nie powoduje usuniecia uzytkownikéw z systemu tylko z danej klasy.

Klasy sa uzywane w funkcjach sprawozdania i przeglad uzytkownikéw.

Zobacz réwniez funkcje import/eksport danych w menu ,Plik”.



Import i eksport danych

Przy pomocy funkcji import/eksport dostepnej w menu “Plik”, mozna przesyta¢ zakresy zadan (zestawy) i wyniki z
oraz na dyskietke. Zatem mozna fatwo przenosi¢ dane na inny komputer, np. gdy nauczyciel chce przeglada¢ wyniki
pracy domowe;.

Typowym przykladem dziatania tej funkc;ji jest sytuacja, gdy szkota ma zainstalowany program EarMaster School 4,
a uczniowie rowniez korzystaja z jakiej$ wersji programu, zainstalowanej w domu:

1. Nauczyciel tworzy zestaw ¢wiczen lub zakresy zadan i zapisuje je jako Instruktor. (tylko w wersji EarMaster
School)

2. Zestaw zostaje przydzielony danej klasie lub indywidualnym uzytkownikom. (tylko w wersji EarMaster School)

3. Kazdy uczen zapisuje ustawienia na dyskietke w szkole, przed pojsciem do domu.

4. W domu uczen importuje ¢wiczenia z dyskietki.

5. Przed przyjsciem na kolejng lekcje uczen eksportuje swoje wyniki na dyskietke, a potem je importuje w szkole.

6. Nauczyciel przeglada, poréwnuje i drukuje wyniki pracy domowej danej klasy. (tylko w wersji EarMaster School)



Miejsce, do ktérego majq by¢ eksportowane dane uzytkownika.



Uzytkownik, ktérego dane sg eksportowane.



Folder zrodtowy zawierajgcy dane uzytkownika.



Uzytkownik, ktérego wyniki i ustawienia éwiczen beda uaktualnione z importowanego pliku.



Widok i drukowanie wynikéw dla wszystkich uzytkownikdéw z poziomem dostepu Uczen.



Widok i drukowanie wynikéw dla wszystkich uzytkownikéw.



Widok i drukowanie wynikéw dla wszystkich uzytkownikéw przydzielonych do okreslonej klasy.



Widok i drukowanie wynikéw dla okreslonego ¢éwiczenia.



Widok i drukowanie wynikéw z kilku dni wstecz do dzis. Wpisz jakas liczbe.



Widok i drukowanie wynikéw dla okreslonych uzytkownikéw.



Automatyczny Instruktor

Instruktor EarMaster umozliwia przej$cie kursu z zadaniami opracowanymi przez nauczyciela. Program $ledzi wyniki
oraz dostosowuje stopien trudnoéci do Twoich postepow.

Aby rozpoczag, wybierz “Instruktor” w menu “Plik”.

Kiedy odpowiesz na wszystkie zadane pytania, to Instruktor oceni Twoje wyniki oraz zasugeruje przejscie do
nastepnej lekcji, powtérzenie lub cofniecie sie do poprzedniej.

Mozesz dowolnie przechodzi¢ do kazdego sposréd 10 rodzajow éwiczen i wraca¢ do lekcji ostatnio opuszczone;.
W kazdej chwili mozesz zatrzymac kurs, wybierajac ponownie “Instruktor” w menu  “Plik”.

Uwaga: Nie mozna przej$¢ do okna ustawien podczas pracy z Instruktorem. Do edycji i tworzenia zestawdw zadanh
stuzy edytor, ktory jest dostepny tylko dla oséb z uprawnieniami nauczyciel lub administrator, w wersji “EarMaster
School”.

Tematy pokrewne:
Poréwnywanie interwatéw
Rozpoznawanie interwatéw
Rozpoznawanie akordow
Przewroty akordéw
Pochody akordéw
Rozpoznawanie skal
Czytanie rytmu
Powtarzanie rytmu
Korekta rytmu

Dyktando malodyczne



Edytor zadan

(Dostepny tylko dla nauczycieli w wersji EarMaster School)

Dzieki tej funkcji mozna utworzy¢ petny kurs ksztatcenia stuchu dla kazdego. Mozna go fatwo rozprowadzaé na inne
komputery. Zestaw zadan jest aktualizowany z okna Ustawien ¢wiczen. Definiujac zestawy, mozna fatwo uktadac liste
zadan, dodawac tytuty i opisy zadan oraz okreslac kryterium wykonania éwiczenia, pozwalajgce przejs¢ do
nastepnego poziomu. Na liscie widoczne sg wszystkie definicja zadan w biezacym ¢wiczeniu. Zadania sg
definiowane oddzielnie dla kazdego ¢wiczenia.

Dodawanie zadan:

Kliknij prawym przyciskiem myszki na liste zadan, aby doda¢ lub usung¢ zadanie oraz edytowac wiasciwosci
wybranego. Mozesz réwniez skorzysta¢ z pomocy podreczne;j.

Mozesz fatwo weryfikowac kolejne zadania: zaznacz wybrane zadanie aby zobaczy¢ jego parametry w oknie
Ustawien ¢wiczen.

Edycja zadan:

Aby zmieni¢ opisy i kryteria procentowe, mozesz zadanie zaréwno klikng¢ prawym przyciskiem myszy lub po prostu
klikng¢ dwukrotnie.

Ustawienia dla danego zadania mozna rowniez edytowaé: zaznacz zadanie aby uaktualni¢ jego ustawienia z okna
ustawien programu. Po dokonaniu niezbednych zmian w oknie Ustawien éwiczen, kliknij okreslone zadanie z listy
prawym przyciskiem myszki i wybierz funkcje “Pobierz z okna ustawien”. Ustawienia zostang zapisane w zadaniu.

taczenie zestawow:

Aby dotgczy¢ zadanie z innego zestawu, wybierz funkcje “Dotgcz zestaw” w menu “Plik”. Aby doda¢ zadanie z innego
zestawu, wybierz funkcje “Dotgcz zestaw” w menu “Plik”. To pozwoli dotaczy¢ wszystkie zadania z wybranego
zestawu na koncu listy biezacego. Zadania sq dodawane do listy zadanh tylko wybranego ¢wiczenia, listy zadah w
pozostatych ¢wiczeniach pozostajg bez zmian. Po dodaniu zadan, przeciggajac myszkg, mozna dowolnie zmieniaé
ich pozycje na liscie.

Wiasne definicje akordow:

Jesli w trybie edyciji definiujesz nowe akordy, sg one tworzone tylko dla okreslonego zestawu. Sg one dodawane i
zapisywane razem z tym zestawem.

Po wyjsciu z trybu edycji zestawu, EarMaster otworzy ustawienia akordow, jakie byly przed otwarciem edytora

To znaczy, ze mozna definiowa¢ nowe akordy dla okreslonego zestawu bez zmiany domysinych.



Nadaj nazwe opisowa.



Tu mozna wpisac¢ ogolny opis zadania (zestawu zadan). Bedzie on widoczny dla uzytkownika podczas otwierania.
Dtugos¢ tekstu - maksimum 255 znakow.



Tu nalezy wpisa¢ nazwisko autora.



Dotacz zestaw ¢wiczen

Wybierz zestaw zadan.
Kliknij “Szczegoty” aby zobaczy¢ informacje o autorze.



Nadaj opisowg nazwe, informujaca uzytkownika co bedzie ¢wiczyt w zadaniu.



Wybierz procent odpowiedzi poprawnych, aby uzytkownik mogt przejs¢ do nastepnego zadania.



Wybierz dolny limit poprawnych wynikow. Gdy uzytkownik uzyska wynik nizszy, program zasugeruje powtérzenie
zadania (lekcji).



Opisz uczniowi zadanie i sposéb jego wykonania. Diugosc¢ tekstu - maksimum 255 znakow.



Ustawienie ¢wiczen jest kopiowane z biezacych ustawien w gldwnym oknie programu EarMaster. Jest to przydatne
podczas tworzenia nowych zadan z wlkasnym zmianami, na podstawie ustawien poprzednich.



Ustawienie ¢wiczen jest kopiowane z okreslonego pliku. Plik typu (.ear) zawiera ustawienia dla wszystkich ¢wiczen,
jednakze kopiowane sg ustawienia tylko dla biezacego ¢wiczenia



Wybierz, czy nowe zadanie wstawi¢ przed czy po wybranym z listy.



llo$¢ pytan w tym zadaniu. Gdy uzytkownik odpowie na okreslong ilo$¢ pytan, wyniki zostang zapisane a nastepne
zadanie jest wybierane, wedtug okreslonego kryterium.



Ustawienie ¢wiczen jest kopiowane z wybranego zadania na liscie. Mozna go po6zniej modyfikowac: wybierz zadanie,
dokonaj zmian w oknie ustawien, kliknij zadanie prawym przyciskiem myszki i wybierz z menu funkcje “Pobierz z
okna ustawien”.



Uzytkownicy

(dostepny tylko w wersji EarMaster School)

W oknie Uzytkownicy, mozna zobaczy¢ podsumowania, wtasciwosci i wyniki dla wszystkich uzytkownikéw i grup
uzytkownikow.

Podsumowanie jest obliczane dla wybranego ¢wiczenia. Czasokres podsumowan mozna zmieni¢ w menu “Widok” -
“Podsumowania wynikow”.

Aby odswiezy¢ i ponownie przeliczy¢ wszystkie wyniki uzytkownikéw, wybierz “Odswiez” w menu “Widok”.

Klikajac prawym przyciskiem na liste uzytkownikdéw, mozna doda¢ lub usung¢ uzytkownikéw oraz edytowac jego
wiasciwosci.

Mozna to réwniez zrobi¢ w gtéwnym menu “Uzytkownicy”, oraz dodatkowo przeglada¢ grupy uzytkownikéw w menu
“Widok”.

Uzytkownicy sg grupowani poprzez przydzielanie do danej klasy.

Aby zobaczy¢ szczegotowe wyniki dla jednej osoby, w danym ¢wiczeniu przejdz do sekcji “Wyniki”.
Kliknij przycisk drukarki aby wygenerowac raport oraz przegladac i drukowa¢ wybrane wyniki dla kilku uzytkownikow.



Wybor zestawu dla uzytkownika.



Wytgcza zestaw dla uzytkownika. Jesli uzytkownik nie ma pozwolenia na zmiany, to praca bez zestawu bedzie trwaé
do czasu przydzielenia zestawu przez nauczyciela, przy pomocy funkcji Otworz zestaw.



Wybér poczatkowego zadania w kazdym ¢wiczeniu.



Rozpoczecie pracy z programem EarMaster

EarMaster oferuje 10 modutéw ¢wiczen stuchowych. Sg one wykazane w menu "Wybor ¢wiczen”.
Kazdy modut sktada sie z kilku okien wybieranych z podmenu.

W oknie “Cwiczenia” wykonuje sie kolejne zadania.

W oknie “Ustawienia” mozna okresla¢ wtasne parametry ¢wiczen. Ustawienia mozna zapisywaé we witasnych plikach
typu .ear

W oknie “Wyniki” mozna przeglada¢ wyniki oraz poréwnywacé biezgce z wczesniejszymi.

W oknie “Uzytkownicy” (dostepnym tylko dla nauczycieli w wersji School), mozna otrzyma¢ podsumowania wynikéw
dla poszczegdlnych uczniow.

Kliknij link ponizej po dalsze informacje na temat uzycia i i specyfiki cwiczen:
Poréwnywanie interwatéw
Rozpoznawanie interwatéw
Rozpoznawanie akordéw
Przewroty akordéw
Pochody akordéw
Rozpoznawanie skal
Czytanie rytmu
Powtarzanie rytmu

Korekta rytmu

Dyktando melodyczne



Skroéty klawiaturowe w programie EarMaster

Wiele funkcji programu EarMaster mozna wybiera¢ przy pomocy klawiatury. Dobrze jest wydrukowac ta strone i mie¢
ja pod reka.

Ctrl +1 Poréwnywanie interwatéw

Ctrl + 2 Rozpoznawanie interwatéw

Ctrl + 3 Rozpoznawanie akordéw

Ctrl + 4 Rozpoznawanie akordéw

Ctrl+5 Pochody akordéw

Ctrl + 6 Rozpoznawanie skal

Ctrl +7 Czytanie rytmu

Ctrl + 8 Powtarzanie rytmu

Ctrl +9 Korekta rytmu

Ctrl+0 Dyktando melodyczne

Shift + 1 Cwiczenia

Shift + 2 Ustawienia

Shift + 3 Wyniki

Shift + 4 Uzytkownicy (tylko w wersji EarMaster School)
F1 Pomoc

Ctrl + F1 Pomoc kontekstowa

F2 Otworz zestaw éwiczen

F3 Zapisz zestaw ¢éwiczen

F4 Instruktor

Shift + F4 Edytor zadan (tylko w wersji EarMaster School)
F5 Nowe pytanie

F6 Graj/Powtorz pytanie

F7-F8 Zaleznie od rodzaju ¢wiczen

F9 Stop

Shift + F9 Wytgcz MIDI

Ctrl + F9 Resetuj MIDI

Ctrl + F12 Sterowanie MIDI (On/Off)

Ctrl + M Graj metronom (On/Off)

F10 Drukuj wyniki

F11 Zarzadzanie klasami (tylko w wersji EarMaster School)

Shift + F2 Automatyczne pytanie

Shift + F5 Na Pieciolinii
Shift + F6 Nazwami
Shift + F7 Na Pianinie
Shift + F8 Na Gitarze

Shift + F11 Mikrofon (On/Off)
Shift + F12 MIDI (On/Off)

Na pieciolinii mozna dodawac krzyzyki i bemole z klawiatury, trzymajac lewy przycisk myszki:

z bb (podwaojny bemol)
X b (bemol)

c (bez znaku)

v # (krzyzyk)

b X (podwajny krzyzyk)

Ctrl + Delete  Restart éwiczenia



Uzycie mikrofonu

EarMaster wykorzystuje zaawansowang technologie Wave-to-MIDI do analizowania sygnatu dzwiekowego z
mikrofonu.

Sygnat wejsciowy dzwieku

Wave-to-MIDI reaguje na $piew i moze rozpoznawac¢ wysokos¢ spiewanego dzwieku. Jednakze, okreslenie
poprawnej wysokos$¢ dzwieku zalezy w duzym stopniu od alikwotéw (tonédw sktadowych) gtosu lub instrumentu.
Czasami alikwot jest mocniejszy niz ton podstawowy, wtedy to on zostanie rozpoznany przez program EarMaster.
Przy zastosowaniu mikrofonu do rozpoznawania wysokos$ci dzwieku przez komputer, wymagany jest procesor
Pentium. Jezeli nie masz procesora wystarczajgcej mocy, mozesz otrzymywac nieprawidtowe wyniki.

Sygnal wejsciowy rytmu

W ¢wiczeniach czytanie i powtarzanie rytmu mozna wykonywacé rytm w dowolny sposdéb: klaszczac lub stukajac.

Ze wzgledu na hatas otoczenia, czutos¢ mikrofonu i wzmocnienie karty dzwiekowej moga sie bardzo zmienia¢,
dlatego moze by¢ koniecznym dostrojenie czutosci w menu Ustawienia programu, aby osiggna¢ optymailne rezultaty.

Wiaczanie mikrofonu w systemie Windows

Aby moc nagrywac, nalezy wybra¢ odpowiednie urzadzenie dla mikrofonu w systemie Windows. Otwérz mikser
systemowy, klikajgc dwukrotnie ikone gtosnika na pasku narzedzi Windows. Zmien wtasciwo$ci nagrywania,
wybierajgc Wtasciwosci w menu Opcje oraz zaznaczajgc ,Ustaw gtosnosc¢ dla: Nagrywania”. Mikrofon powinien by¢
zaznaczony (mie¢ haczyk obok) na licie sterownikow gto$nosci. Nastepnie przycisnij OK. Urzgadzenie dla mikrofonu
réwniez musi by¢ wybrane w ramce ,Wybierz”.

Zobacz rowniez dodatkowe funkcje w menu ,Opcje”.



Teoria interwatow

Interwaty stanowig podstawowg cze$¢ ksztatcenia stuchu. Wszystkie wspotbrzmienia i melodie mozna interpretowac,
jako zbiér interwatéw. Jako poczatkujacy muzyk, powinienes zatem rozpocza¢ ¢wiczenia od interwatdéw a pozniej
kontynuowac ¢wiczenia typu: Dyktando melodyczne do rozpoznawania sekwenciji interwatowych lub Rozpoznawanie
akordow do analizy wspotbrzmien ztozonych z wigcej niz dwdch dzwiekow.

Interwat jest to odlegto$¢ miedzy dwoma wysokosciami dzwiekdw. Jest oznaczany wartoscig liczbowg i jakoscia.
Wartos¢ liczbowa oznacza ilo$¢ stopni skali diatonicznej zawartych w interwale.

Interwaly moga by¢: czyste, zmniejszone, zwiekszone, wielkie lub mate.

Pryma, kwarta, kwinta i oktawa, sg to interwaty czyste. Kazdy z nich moze by¢ zmniejszony (mniejszy o pétton
chromatyczny) lub zwigkszony (wigkszy o pétton chromatyczny).

Pozostate interwaty w obrebie oktawy to: sekunda, tercja, seksta i septyma. Kazdy z nich moze by¢ wielki lub maty.

Ponizej sg przyktady kwinty czystej, zmniejszonej i zwiekszonej oraz tercji wielkiej i mate;.
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W ¢wiczeniu Rozpoznawanie interwatéw programu EarMaster, mozna ustysze¢ interwaty po kliknieciu przycisku z ich
nazwa. Zauwaz, ze aby moc to zrobi¢, opcja ,Nazwami” musi by¢ witgczona w menu ,Sposéb odpowiedzi”.
Mozesz réwniez ustyszed interwat w Ustawieniach éwiczen, po wybraniu go prawym przyciskiem myszki.

Rozpoznawanie interwatow

Sa dwa sposoby rozpoznawania interwatéw:

1. Wykorzystaj wstep znanej piosenki. Znajdz utwory rozpoczynajace sie kazdym z interwatow. Gdy styszysz interwat,
skojarz go z piosenka. Zobacz przykiadowe melodie na interwaty.

Jednakze ta metoda jest krytykowana, poniewaz nie ktadzie nacisku na funkcje interwatu w danej tonacji np. kwarta
czysta C-F ma inng funkcje (brzmienie) w tonacji C-dur niz w F-dur, i dlatego trudno jest uzywac tej metody do
czytania nut a’vista.

2. Zaspiewaj game do gory i w dét, aby znalez¢ odpowiedni interwat. Ta metoda $cisle zwigzana jest z systemem
solmizacyjnym (uzywajacym nazw: do, re, mi, fa, sol, la, ti, do), ktory jest czesto stosowany do nauki czytania a’vista.
EarMaster pokazuje nazwy solmizacyjne w nawiasach, po wybraniu dzwiekéw w ¢wiczeniach Rozpoznawanie
interwatéw oraz Dyktando melodyczne.

Cwiczenia w programie Earmaster:

Poréwnywanie interwatéw
Rozpoznawanie interwatéw



Sekunda mata
Sekunda wielka
Tercja mata
Tercja wielka
Kwarta czysta
Tryton

Kwinta czysta
Seksta mata
Seksta wielka
Septyma mata
Septyma wielka
Oktawa

Przyktadowe melodie na interwaty.

Oto przykiady piosenek, ktére mozna wykorzysta¢ do rozpoznawania brzmienia interwatow:

Amen, Isn't she lovely (Stevie Wonder)
Happy birthday

Czerwone jabtuszko, tréjdzwiek moll
Zielony mosteczek, tréjdzwiek dur
Ptonie ognisko, Love me tender (Presley)
Maria (West side story)

Wyszty w pole kurki trzy

Love Story

Jak dtugo na Wawelu

La Cumparsita

pierwszy i ostatni dzwiek gamy

Bog sie rodzi



Teoria skal i modusow

“Skala” z tacinskiego znaczy drabina. Skala jest podstawg tonalng w muzyce tzn. jest zbiorem dzwiekdéw z ktérych
budujesz melodie i harmonie. Stopnie skali sg szeregowane wedtug wysokosci. Zanim sie uksztattowat system
tonalny, w réznych okresach historii i w roznych krajach, pojawiato sie wiele rodzajéw skal.

Skale dur (major), moll (minor) oraz modalne (koscielne) sg oparte na skali diatonicznej. Sktadajg sie one z tych
samych dzwiekdéw ale dzwiek centralny (tonika) jest rézny.
Skala majorowa (C-dur) jest nastepujaca:
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Skala dorycka zawiera te same dzwiegki, lecz pryma jest dzwiek D:
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Podobnie skala Frygijska, ktéra ma dzwiek podstawowy E. Skala Lidyjskiej ma podstawe na dzwigku F, Miksolidyjska
dzwiek G, moll naturalna (eolska) dzwiek A oraz Lokrycka dzwiek H.

Rozpoznawanie skal

Skala jest to szereg matych interwatdw - zwykle catych tonéw (sekund wielkich) oraz péttonéw (sekund matych). Aby
rozpoznac dang skale, trzeba zna¢ jej budowe.

Skale diatoniczne sktadaja sie zawsze z 5 catych tonéw oraz 2 pottonow. W zwigzku z tym, rozpoznawanie
sprowadza sie do okreslenia miejsca péttondéw w danej skali.

W ¢wiczeniu Rozpoznawanie skal, mozna ustysze¢ skale po kliknieciu przycisku z ich nazwg. Zauwaz, ze aby méc
to zrobi¢, opcja “Nazwami” musi by¢ wtagczona w menu “Sposéb odpowiedzi”.
Mozesz réwniez ustysze¢ skale w Ustawieniach ¢wiczen, po wybraniu jej prawym przyciskiem myszki.

Cwiczenia w programie Earmaster:
Rozpoznawanie skal



Teoria akordow

Akord to wspétbrzmienie co najmniej trzech dzwiekow - jest zwykle zbudowany tercjowo. Akordy sg definiowane na
podstawie dzwieku podstawowego (prymy), ich trybu/struktury (dur, moll, zwiekszony, septymowy itp.) oraz ich
przewrotow.

Tréjdzwieki
Sa to akordy sktadajace sie z prymy, tercji i kwinty.
Dur (major) - ma tercje wielkg i kwinte czysta
Moll (minor) - ma tercje matq i kwinte czysta
Zmniejszony - ma tercje matg i kwinte zmniejszong
Zwiekszony - ma tercje wielkg i kwinte zwiekszong
Dwa pierwsze tréjdzwieki sg konsonansowe (zgodnie brzmigce) a pozostate dysonansowe (niezgodnie brzmiace).
Ponizej sg zapisane trojdzwieki C-dur, c-moll, c-zmniejszony i C-zwiekszony:
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Czterodzwieki septymowe
Te akordy sktadajq sie z trojdzwiekoéw z dodang kolejng tercjg diatoniczna.
(Dominanta) 7 — to tréjdzwiek durowy z dodang septymag mata.
Minor 7 - to trojdZzwiek mollowy z dodang septymg mata.
Dim 7 - to tréjdzwiek zmniejszony z dodang septyma zmniejszona.
Half dim - to tréjdzwiek zmniejszony z dodang septyma mata.
Oprocz wymienionych powyzej, jest wiele innych kombinacji akordéw typu trojdzwiek+septyma. Mozna je znalez¢ w
panelu definicji akordéw w ustawieniach ¢wiczenia Rozpoznawanie akorddw.

Przewroty

Podstawowa posta¢ akordu z prymg w basie nazywa sie posta¢ zasadnicza. Kiedy tercja akordu (np. dzwiek E w C-
dur) jest na dole to jest on w pierwszym przewrocie. Kiedy kwinta akordu (dzwiek G w C-dur) jest na dole to jest on w
drugim przewrocie.

Ponizej jest pokazany trojdzwiek C-dur w postaci zasadniczej, 1. przewrocie oraz 2. przewrocie:
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Pochody akordow

Ciagi kilku akordow granych po kolei. Podczas rozpoznawania akordéw wewnatrz pochodu (kadenc;ji), gtdwnym
zadaniem jest znalez¢ ich funkcje harmoniczng w tonacji. tzn. poréwnaé akord do toniki granej wczesniej. Funkcje
harmoniczne zapisywane sa cyframi rzymskimi ( I, Il, lll, IV itd.), ktére réwniez oznaczajg stopnie skali.

Kazdy z siedmiu stopni skali dur i moll moze stanowi¢ podstawe tréjdzwieku. Trojdzwieki na stopniach I, IV i V (triada)
sg bardzo wazne do ustalenia tonacji danego utworu.

Ponizej jest pokazane siedem stopni skali dur (major):
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I (C-dur), Il (d-moll), Il (e-moll), IV (F-dur), VV (G-dur), VI (a-moll), VII (h-zmn)



Aby unikng¢ pomyiki, EarMaster zawsze oznacza w tonacjach mollowych 3, 6 i 7 stopien jako blll, bVI i bVII
poniewaz sg inne. np. lll stopieh w dur jest o tercje wielkg od prymy podczas gdy w moll jest o tercje matg i dlatego
jest oznaczany jako blll.

Przy rozpoznawaniu akordow pomocne jest stuchanie dzwieku w basie, ktory jest zwykle pryma akordu. Zauwaz, ze
wiele pochodéw akordowych (kadencji) moze mie¢ tg samg podstawe basowg ale rézne struktury akordéw. W
ustawieniach ¢wiczeh mozna wytgczy¢ granie prymy akordu, aby utrudnic jego rozpoznawanie.

Cwiczenia w programie Earmaster:
Rozpoznawanie akordow
Przewroty akordéw

Pochody akordéw



Skala diatoniczna jest skalg naturalna, sktadajaca sie z pieciu catych tonéw oraz dwéch pottondw, widocznych na
bia’fich klawiszach fortepianu. Jest wzorcem dla gam. Na przykiad skala durowa (gama C-dur) jest diatoniczna.
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